
Wist je dat de Babyloniërs meer dan 1000 jaar v.C. al vierkantswor-
tels moesten berekenen? Het kleitablet YBC 7289 bewijst dat. Hun
methode was zeer praktisch.
Stel dat je

√
5 nodig hebt, dan zoek je dus in feite een vierkant met

oppervlakte 5, want
√
5×

√
5 = 5.

We beginnen met een gok, bijv. 2. Nu is 2 × 2 niet gelijk aan 5, maar we hebben
wel dat: 2 × 5

2 = 5. Dat betekent dat we in plaats van een vierkant een rechthoek
vinden met oppervlakte 5, met zijden 2 en 5

2 (zie figuur links). Op die figuur zie je
ook de bissectrice van de linkeronderhoek. De streepjeslijn verdeelt de rechthoek in
twee delen: een vierkant en nog een stuk. Dus geen vierkant .

2

5/2 9/4

20/9

161/72

360/161

Je ziet het: 2 is te weinig, maar 5/2 is te veel. Daarom doen we een voor de hand
liggende correctie: we nemen als nieuwe gok het gemiddelde van 2 en 5

2 en dat is
1
2

(
2 + 5

2

)
= 9

4 (zie dat ene solitaire streepje op de linkse figuur). Dit levert ons een
nieuwe rechthoek op, met zijden 9

4 en 5
9/4 = 20

9 (midden). Duidelijk vierkantiger!

En zo ga je door! En het werkt erg goed: de benaderingen die je krijgt in 3 stappen
zijn 2− 2,25− 2,23611111 . . . (vergelijk met

√
5 = 2,2360679775 . . .).


